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RESQLUCION N®..cveerrremsnnes

JOSE C.PAZ, f§ 2 ENE 2023

VISTO:

El Estatuto de la UNIVERSIDAD NACIONAL DE JOSE CLEMENTE PAZ, el
Reglamento de Extension, Voluntariado y Propuestas Formativas de |la
UNIVERSIDAD aprobado por Resolucion del CONSEJO SUPERIOR (CS) N° 83 del
05 de noviembre de 2020, y el Expediente N° 188/2022 del Registro de esta

UNIVERSIDAD, y

CONSIDERANDO:

Que las funciones sustantivas de la UNIVERSIDAD son la ensefanza, la
investigacion, la extension, la transferencia y 1a produccién, adecuadas a solucionar
problematica locai, regional, nacional e internacional. (v. art. 6°, inc. f, Estatuto
Universitario).

Que la vinculacién con la comunidad local es una de las tareas principales
que se propone |a UNIVERSIDAD. La misma se realizara a través de actividades de
tipo cultural, de cursos de capacitacién y proyectos de extensidn que alienten la
participacién de los ciudadanos en estas actividades (v. art. 19, Estatuto

Universitario).

Que mediante la Resolucion (CS) N° 93/2020 se aprobd el Reglamento de
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UNPAZ

Extensidn, Voluntariado y Propuestas Formativas de la UNPAZ, en la cual se
establece que la politica de extensién se encuentra a cargo del CONSEJO
SUPERIOR a través de la SECRETARIA DE INTEGRACION CON LA COMUNIDAD
Y EXTENSION UNIVERSITARIA.

Que el DEPARTAMENTO DE ECONOMIA, PRODUCCION E INNOVACION
TECNOLOGICA elevé la Propuesta Formativa denominada CURSO:
INICIALIZACION A LA PROGRAMACION CON OBJETOS.

Que la propuesta formativa fue remitida a la DIRECCION GENERAL DE
DESARROLLO CURRICULAR, de la SECRETARIA ACADEMICA, quien remitid su
informe técnico, de conformidad al articulo 51 del Regiamento anteriormente
mencionado.

Que la DIRECCION DE EXTENSION Y VOLUNTARIADO UNIVERSITARIO
realizo el informe previsto en el articulo 53 del Reglamento antedicho, sefialando
particularmente que el Curse cumple con todos los requisitos establecidos en el
Apartado C del Reglamento de Extension, Voluntariado y Propuestas Formativas de
la UNPAZ.

Que la SECRETARIA GENERAL y la SECRETARIA DE INTEGRACION CON
LA COMUNIDAD Y EXTENSION UNIVERSITARIA han tomado conocimiento e
intervencion.

Que la DIRECCION DE ASUNTOS JURIDICOS de la SECRETARIA LEGAL
Y TECNICA, ha tomado la intervencién de su competencia.

Que la presente medida se adopta en el ejercicio de las atribuciones

conferidas por el articulo 46 del Reglamento de Extensién, Voluntariado vy
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Propuestas Formativas aprobado por Resolucion (CS) N° 83/2020.

Por ello,
EL RECTOR DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE JOSE CLEMENTE PAZ
RESUELVE:
ARTICULO 1°.- Dase por aprobado el dictado del CURSO: INICIALIZACION A LA
PROGRAMACION CON OBJETOS, conforme a las Pautas y Fundamentos previstos
en el ANEXO que forma parte integranie de la presente Resolucién.

ARTICULO 2°.- Registrese, comuniquese y publiquese en el Boletin Oficial de la

. DARIO KUSINSKY
Abog RECTOR slde
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ANEXC
~£SOLUCION N 15
ANEXO

PROPUESTA FORMATIVA (PF):

Tipo:
CURSO

Nombre de la propuesta:

Inicializacion en la programacion con objetos

UNPAZ

Localizacion de la oferta.
Secretaria de Integracién con la Comunidad y Extensién Universitaria.

Unidad organizadora:
DEPARTAMENTQ DE ECONOMIA, PRODUCCION E INNOVACION TECNOLOGICA
LICENCIATURA EN GESTION DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

Destinatarias/os:
Estudiantes, docentes, no docentes y comunidad en general.

Requisitos de admision:

Ser mayor de 18 afios.

Este es el primer nivel de los cursos de programacion orientada a objetos, y no
requiere conocimientos previos. No obstante, asistir a la primera clase es muy
importante para adquirir nociones basicas.

Requerimientos de equipamiento personal
Computadora con minimo 2 gb de RAM. Recomendados 4 gb de RAM, y con
conexion a internet

Fundamentacién
La Direccién de Extension y Voluntariado Universitario tiene como uno de sus

objetivos implementar politicas destinadas a impulsar espacios de capacitacion
y formacion extracurricular que den respuesta a las necesidades de la
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comunidad universitaria y del territorio, con la finalidad de desplegar
competencias para la vida, el trabajo y el desarrollo extraacadémico.

Dado que la vinculacién con la comunidad local es una de las tareas principales
que nos proponemos desde la Universidad, surge la propuesta de realizar
dentro de la UNPAZ el Curso “Inicializacion en la programacién con cbjetos”

Hoy en dia los entornos dinamicos y cambiantes donde participan sistemas
informaticos requieren nuevas soluciones de programacién que pueden ser de
muy variado tipo y con caracteristicas muy distintas unos de otros. Conocer los
conceptos de la programaciéon con objetos es una herramienta que permite
aplicar un enfoque practico y rapido en la busqueda de soluciones eficientes e
innovadoras.

Objetivos

v Introducir formaimente al participante en la programacién con objetos,
que conozcan y comprendan sus conceptos fundamentales y ventajas.

v Adquirir destreza modelando situaciones concretas y reales de
complejidad simple, moderada y avanzada.

v Enfrentarse a situaciones no intuitivas y adquiera pericia para modelar y
desarrollar soluciones donde resulta apropiado relacionar multipies
componentes entre si.

v Desarrollar soluciones concretas utilizando correctamente los conceptos
de la programacién con Objetos,

v’ Fortalecer el pensamiento en términos de interfaces como contrato al
que se comprometen los componentes de un sistema.

v Comprender la representacion interna de los objetos, que identifique su
estado interno, comportamiento e identidad.

v Entender como se relacionan entre si los objetos y cémo se representan
en el estado interno de un objeto.

v Aprender el concepto de polimorfismo y utilizarlo correctamente
desarrollando situaciones practicas y concretas.

v/ Comprender el concepto de herencia simple, identificar las formas
correctas e incorrectas de su uso y aplicarlo modelando y desarrollando
situaciones préacticas y concretas.

v Desarrollar pruebas unitarias entendiendo que mejoran ta calidad del
programa y que pueden ser utilizados como documentacion,

v Adquirir la experiencia de cémo tratar los errores de un programa

determinando qué es una excepcibn y qué no, y como pueden
manejarse.
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9. Contenidos:
UNIDAD | - PROGRAMA, OBJETO Y MENSAJE
Definicion de programa como objetos que se comunican entre ellos.

Objetos como representaciones computacionales de entes que exhibe un
comportamiento.

Definicion de un objeto. Nocion de estado interno para recordar valores,
concepto de atributo.

Nocién de mensaje como punto de acceso al comportamiento exhibido por los
objetos.

Conocimiento elemental de método como cédigo que se ejecuta cuando un
objeto recibe un mensaje. Comprobacién del comportamiento y estado interno
de los objetos.

UNIDAD Il - REFERENCIAS ENTRE OBJETOS Y POLIMORFISMO

Relaciones entre objetos que conforman un modelo / programa. Referencias
entre objetos como parte del estado interno de los mismos. Necesidad de
interaccion entre los objetos basadas en el comportamiento. Obtener
informacién de un objeto y cambiar el estado interno.

Polimorfismo. Explicacidon del polimorfismo modelando situaciones donde
aparecen distintos objetos con los que un tercero puede interactuar
indistintamente que necesite saber si con quien esta interactuando.

lgualdad e Identidad, diferencia.

UNIDAD lll - MANEJO DE COLECCIONES

Coleccion como un objeto que agrupa y mantiene referencias a una cantidad

indeterminada de otros objetos. Listas y conjuntos, definicién y diferencias

UNPAZ )
entre ambos. Comportamiento esperado.

- Nocién de Clousure como porcién de c6digo que se puede convertirse en un
objeto y que puede diferir su ejecucién,

Mensajes basicos que entienden las colecciones. Mensajes sin y con efecto.

Comandos, Condiciones, transformaciones y otros mensajes Utiles sin y con
efecto.
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UNPAZ

10.

Mensajes que solo entienden la listas sin y con efecto.
Mensajes que solo entienden los conjuntos sin y con efecto.
UNIDAD IV - CLASES Y HERENCIA SIMPLE

Agrupacién de objetos en funcién a sus semejanzas. Concepto de clase como
patrén o modelo para crear objetos que describe completa y detalladamente |a
estructura de informacion y comportamiento que tendra todo objeto de la clase.

Instanciacién como creacidn de objetos a partir de una clase. Constructores de
clase. Pseudovariable self.

Definicion de nuevas clases basadas en clases existentes. Superclase y
subclase que permite agregar nuevas variables y métodos y modificar los
métodos heredados.

Mecanismo de busqueda con y sin herencia. Redefinicién de métodos.
Pseudovariable super.

Herencia come herramienta que potencia y amplia el polimorfismo y nocién de
clase abstracta.

UNIDAD V - PRUEBA UNITARIA Y MANEJO DE ERRORES

Importancia de las pruebas unitarias en la calidad del desarrollo de programas.
Utilizacién como documentacién del programa.

Elementos que conforman una prueba: objetos de prueba, configuracion de
escenarios, aserciones

Errores basicos del tipo objetos que no entienden mensajes y no permite la
relacion entre objetos,

Errores relacionados con las condiciones y la posibilidad de control de estos.

Definicién de excepcion como evento que altera el flujo normal de mensajes
entre los objetos. Nocion de propagar la excepcién hacia arriba,

Modalidad, duracion y frecuencia:

Modalidad: El curso se brindar4 de manera virtual, mediante nuestro Campus

Virtual de UNPAZ con clases sincrénicas y grabacién de las mismas para
futuras visualizaciones.
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Duracién: 12 Semanas

Frecuencia: Encuentros virtuales sincronicos de 3 hs de duracidén en forma
semanal.

Respuestas a consultas y dudas de forma virtual sincrénica de 1 hs de duracion
entre semana de clases.

Las clases estdn organizadas para integrar los contenidos teéricos en la
solucion de problemas practicos presentados a los estudiantes. El nivel de
complejidad de los problemas aumenta en funcidon a la presentacion de los
contenidos tedricos de cada unidad.

El objetivo de esta metodologia busca que el saber de los conceptos
introducidos en cada clase se refleje en el saber y hacer practico de la solucién
de un problema planteado. Se presentan los conceptos tedricos, se
complementa con videos tedrico/practico y lecturas adicionales recomendadas,
y se verifica en el hacer practico que se apliquen los conceptos presentados.

11. Carga horaria (en horas reloj)

Hs.
semanales/quincenales/mansual Totales
es (Tachar lo que no
corresponde)
Horas a distancia | 4 horas semanales 48 hs
sincronicos
Horas totales 48 hs

12. Responsable de la propuesta y unidad de gestién en que se asienta

Gonzalez Tulian, Gerardo Martin - Departamento de Economia, Produccién e
UNPAZ Innovacién Tecnoldgica.

13. Docente o equipo de docentes a cargo del dictado de la propuesta:

Funcién en Cargo en DNI Correo electronico
Apeltido y nombre UNPAZ (si
la propuesta
corresponde)
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UNPAZ

G lez Tuli 24911146 | gerardo.gonzaleztulia
Gonzr;ezM ut|_an, Coordinador Sl n

erardo Martin @gmail.com
Molina, Javier Osar | Docente Sl 29160197 | zavhier@gmail.com

14. Asistencia requerida

15.

16.

17.

18.

75% de asistencia- clases

Modalidad de evaluacion/ acreditacién

Ejercicios sobre los temas vistos, cuestionarios, Foros / Actividades grupales.
Se prevé 2 (dos) instancias de evaluacién: o una instancia de seguimiento
cualitativo (participacion, entrega de tareas/ejercitacién, presentismo, etc.) o un
Trabajo Practico final. Se evaluard por escala nominal: Aprobado /
Desaprobado

Aranceles (si corresponde)
El curso no sera arancelado.

Certificacioén a otorgar
Cumplidos los requisitos de evaluacién, se emitira el certificado de aprobacidn
certificado por la UNPAZ

Sintesis de la propuesta

Se propondra a los estudiantes un entorno de practica, consulta, orientacion y
debate sobre las practicas mas habituales de los temas que integran los
contenidos. Cada problema es presentado y discutido tedricamente, y luego es
resuelto directamente mediante la implementacion de programas. Esta
estrategia unifica los conceptos, el modelado y soluciéon del problema, vy la
implementacién como clase de laboratorio.

La carga horaria permite la discusién tedrica incentivando el espiritu de
colaboracion e investigaciéon, como asi también la implementacion de las
soluciones modeladas en las computadoras, donde cada estudiante trabaja con
la asistencia del docente y de sus compafieros.

Por ultimo, la organizacion propuesta esta fuertemente basada en la
implementacion de practicas que estan graduados de forma de acompafiar la
evolucion de los estudiantes y la secuencia pedagégica propuesta.





