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1° Encuentro Regional entre Educacion,
Produccion y Gobiernos Locales

EXPOTECNICA R9
_9 de Octubrede 09 a17 hs

Malvinas Argentinas — Moreno — San Miguel

Objetivos:

® Favorecer la vinculacion estratégica entre
todas las instituciones educativas de formacion
técnica en la Region.

® Generar un espacio de encuentro formal entre
las instituciones educativas y el sector producti-
vo en pos de una insercion efectiva de los/as
alumnos/as.

® Promover la participacion de instituciones
oferentes para la realizacion de Practicas Profe-
sionalizantes Externas.

® Incrementar los indices de Practicas Profesio-
nalizantes Externas en ambiente de trabajo, en el
conjunto de instituciones educativas de la moda-
lidad que funcionan en la Region 9.

Prop osf|tos
especificos:

@ Difundir y asesorar a los/as agentes

responsables de los sectores socio producti-

vos oferentes, normativa y documentacion

gue enmarcan las Practicas Profesionalizan-

tes Externas en Ambito de Trabajo.

® Dar a conocer a la comunidad educativa,
sector productivo y gobiernos locales de la
Region 9, aquellos proyectos que cada insti-
tucion proponga como representativos de la

misma, ya sea por la innovacion implementa-
da durante su fase de desarrollo o el impacto

que el producto final tiene.

PROGRAMA DE ACTIVIDADES

08:30

AUDITORIO

Dirigido a:

@® Funcionarios/as locales y Represen-
tantes de las Mesas COPRET de los muni-
cipios que integran la Region Educativa 9:
Moreno, Jose C. Paz, San Miguel y Malvi-
nas Argentinas,

@ Representantes de los Sectores del
comercio, la industria y la produccion de la
Region,

@ Representantes de Universidades
Nacionales,

@ Escuelas de Educacion Secundaria,

® Escuelas de Educacion Secundaria
Técnica,

@ CENS (Escuela secundaria de Adultos),
@ Instituto Superior de Formacion Técnica,
@ Centros de Formacion Profesional

@ Comunidad Universitaria.

Acreditacion empresas, gobiernos locales e instituciones

09 a 09:30 AUDITORIO

Apertura del evento

09:30 a 10:15 avoimorio

Charla Credito Fiscal (COPRET)

10:15a 11

AUDITORIO

Charla Practicas Formativas (COPRET)

PLAYON
DEPORTIVO

11a12

Visita de empresas e instituciones a la exposicion

PLAYON
DEPORTIVO

11:30a 16

Exposicion de proyectos abierta al publico

GAZEBO
AREA VERDE

11:30a 13

Taller de cortometrajes: ;Qué ves cuando no ves?

PLAYON
DEPORTIVO

12a13

Charla Practicas Profesionalizantes en Educacion Técnica

GAZEBO
AREA VERDE

13a14:30

Taller de Programacion: Aprendiendo con movimientos

GAZEBO
AREA VERDE

Taller video juego educativo: Deconstruyendo a Mario Bros

14:30a 16 ,
16a17 DEPORTIVO

PLAYON: Leandro N. Alem 4931

SALON AUDITORIO: Leandro N. Alem 4731

Cierre y entrega de certificados a los participantes

GAZEBO AREA VERDE: |_eandro N. Alem 4931



TALLERES Y EXPOSICIONES:
EXPOSICION CENTRAL

Exposicion de proyectos de los estudiantes de las 3 ACCEDE A LOS PROYECTOS >
1 Instituciones de Ensefanza Técnico Profesional de la Region

Exposicion de oferta académica y proyectos tecnologicos
de las Universidades Nacionales de la Region

Muestra de Desarrollos Tecnologicos en Agroelectronica
de la Universidad Nacional de Moreno

TALLERES

¢Que ves cuando... no ves?

Taller de espectadores/as-productores/as interactivo. Se visionara un cortometraje (sin sonido y con sonido) para analizar las imagenes y desan-
dar el proceso de realizacion narrativa y técnica de la pelicula.

¢Como se construye sentido en el relato audiovisual? Estereotipos sociales y de género. Impacto de la musica en la interpretacion del espectador.
¢Qué son los géneros y como funcionan? ;Qué se necesita para producir una pelicula de 5'? Escenarios, vehiculos, indumentaria, actores y actri-
ces, sonidistas, iluminadores, maquilladores, vestuaristas... ;quién es la o el encargado de conseguir todo eso? ¢Algo mas?

A cargo de la profesora Maria Iribarren (Coordinadora Académica de las Tecnicaturas en Industrias Culturales, y docente de Historia del cine, UNPAZ).

Aprendiendo con movimientos
Taller de utilizacion de hardware y software que nos permiten modelar la realidad y aprender de ellas a través de actividades ludicas.
A cargo del profesor Daniel Fernandez (Docente de la carrera Analista Programador Universitario, UNPAZ)

Deconstruyendo a Mario

Taller interactivo de videojuegos destinado a estudiantes secundarios 4°, 5° y 6° afo.

Se trabajara sobre Mario Bros., el videojuego creado por Shigeru Miyamoto en 1983, para la marca Nintendo.

¢Cual es la ldgica de juego que propone Mario Bros.? ;Como fue disefiado? ;Cual es el propdsito del juego? ¢ Cuando se pasa al nivel siguiente?

¢ Personajes o “funciones"? ;Son intercambiables? ;Podemos cambiar la peripecia y el desenlace? La experiencia de jugador. ;Cual es la tarea del
productor de videojuegos? ;Cual es la importancia del game designer?

A cargo del profesor José Guerra Prado (coordinador de la Tecnicatura Universitaria en produccion y disefio de videojuegos, y docente del Seminario
de orientacion, UNPAZ).

Participantes:
Secretario de Copret Director de Educacion de Adultos
Gustavo Alvarez / Lic. Pedro Schiume‘m /
Directora de Educacion Secundaria y Técnica Porfesional Directora de Educacion Superior de Formacion Téecnica
Lic. Lucia Galarreta Bolia / Lic. Rocio Orellano /
Directora de Centros de Formacion Profesional Inspector Jefe de Region 9
Lic. Veronica Wah;berg / Lic. Daniel Costilla /
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