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CONTENIDOS MINIMOS

DEPARTAMENTO DE ECONOMI'A’PRODUCCION E INNOVACION
TECNOLOGICA

CARRERA: LICENCIATURA EN GESTION DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
Asignatura: Introduccion a la Programacion.

Sistemas de informacion. Algoritmos. Eficiencia de un algoritmo. Datos y tipos de datos.
Constantes y variables. Procedimientos. Funciones. Tipos de parametros. Estructuras de
control de flujo. Estructuras condicionantes y repetitivas. Estructuras de datos. Algoritmos de
basqueda. Algoritmos de ordenamiento. (segin Resolucién 171/18).

CARRERA: LICENCIATURA EN PRODUCCION Y GESTION AUDIOVISUAL
Asignatura: Historia de la cultura Il.

El concepto de cultura en clave histérica, desde la posguerra hasta la Republica Plurinacional
de Bolivia (1945-202-). Hegemonia y contrahegemonia. La cultura y los medios masivos de
comunicacion: publicidad y consumo. La sociedad del espectaculo. “Los jovenes”: irrupcion
de un sujeto colectivo transversal a las tensiones de clase. Hipismo, amor libre y revolucién
social. Los 60: contracultura, arte pop, sociedad de consumo. Feminismo y familia burguesa
tradicional. Después de la derrota en Vietnam. La caida del Muro de Berlin. Debates de la
Posmodernidad: multiculturalismo, poscolonialismo, neoliberalismo y populismo. Cultura y
sociedad en el siglo XXI: panindigenismo, etnopolitica, disidencias de género y otras
emergencias. feminismos y diversidad sexual. Ultimos conceptos sobre comunidad,
democracia y ciudadania.

Asignatura: Laboratorio de formatos I.

Conocimiento, creatividad y estrategia como perspectivas complementarias en la producciéon
de medios audiovisuales y medios sociales. Modos de produccién artistica en la historia: de
las Academias renacentistas al Genio romantico, del autor anénimo al pop art. Funciones
creativas en la produccién audiovisual actual.

CARRERA: LICENCIATURA EN PRODUCCION Y DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS
Asignatura: Historia de la cultura Il.

El concepto de cultura en clave histérica, desde la posguerra hasta el Estado Plurinacional de
Bolivia (1945-2020). Hegemonia y contrahegemonia. La cultura y los medios masivos de
comunicacion: publicidad y consumo. La sociedad del espectaculo. “Los jovenes”: irrupcion de
un sujeto colectivo transversal a las tensiones de clase. Hipismo, amor libre
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y revolucion social. Los 60: contracultura, arte pop, sociedad de consumo. Feminismo y familia
burguesa tradicional. Después de la derrota en Vietham. La caida del Muro de

Berlin. Debates de la Posmodernidad: multiculturalismo, poscolonialismo, neoliberalismo y
populismo. Cultura y sociedad en el siglo XXI: panindigenismo, etnopolitica, disidencias de
género y otras emergencias. Feminismos y diversidad sexual. Nuevos conceptos sobre
comunidad, democracia y ciudadania.

Asignatura: Cultura Ludica: Jugar es Humano

Andlisis semantico de la cultura ludica. Concepcién socio-cultural. Caracteristicas del juego.
Orden y Tension. Aguafiestas y tramposo. El juego en diversas culturas a lo largo de la
historia. Los juegos olimpicos atravesados por los cambios socio-politicos. Juego social y
juego individual. La “esfera del juego”, el “circulo magico”. El agon en relacion al prestigio, el
honor, el mérito y la virtud. El relato heroico y lo extraordinario. Caracter divino del azar. Paidia
y Ludus. Categorias fundamentales (Agon, Alea, Mimicry, llinx). Incidencia de Internet en el
ambito del juego. Cultura gamer. Videojuegos, arte, literatura y cinematografia.

Asignatura: Aspectos Legales del Desarrollo de Videojuegos

"La idea" en el desarrollo de videojuegos. Proteccién de los derechos intelectuales e
industriales. Derechos patrimoniales y derechos morales. Caracteristicas de los derechos
adquiridos. La proteccion de las obras intelectuales y los sujetos de derecho (autor y coautor).
Obra colectiva. Alcance de los derechos: copyright vs derechos de autor. Derecho de cita y
otras excepciones. Licencias de los derechos. Licencias Creative Commons. Marca,
designacion, denominacion de origen, publicidad, nombres de dominio. Tipos de marcas y su
funcion. Proteccion de la marca. Registro de una marca (requisitos y proceso ante el INPI). La
proteccion del videojuego: objeto de proteccidn, plazo, alcance y tramite. El videojuego como
marca y como obra protegibfe por el derecho de autor. Negociaciéon contractual de los
derechos. Los derechos sobre lo creado en el marco de la relacion de dependencia. Formas
contractuales "freelance", la locacidn de seNicios o de obra. Contrato de licencia con
publisher. El "plan legal" en el "plan de desarrollo”. Tramites de creacion de la empresa
unipersonal o grupo asociativo. Puesta en marcha de la empresa. Aspectos regulatorios de la
actividad. Régimen laboral, convenios aplicables a los empleados. La incidencia de la
normativa en materia de equidad de género y trabajo.

CARRERA: LICENCIATURA EN ADMINISTRACION
Asignatura: Taller de Informatica

Introduccién a los sistemas informaticos. Utilizacién de procesadores de texto, planillas de
calculo, programas de presentaciones y base de datos. Microsoft Excel: introduccién y
manipulacion de datos, manejo de celdas y referencias, uso de formulas, confeccion de
gréficos. Elaboracion de informes escritos y de apoyo informatico para
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presentaciones orales. Internet: sus caracteristicas, utilizacion y desafios. La busqueda en
internet y las citas en textos académicos.

Asignatura: Macroeconomia y politica econémica

Cuentas Nacionales. Identidades Macroecondmicas Basicas: Modelos y Componentes de la
Demanda Agregada. Mercado de Dinero y Activos. Sector Externo. Oferta y Demanda
agregada: Interaccién y Politicas Macroecondémicas. Inflacion. Politica econémica argentina.

Asignatura: Administracion Publica

La formacion histérica del estado. El proceso de expansion y el cambiante rol del Estado. La
burocracia estatal y su contexto. Analisis de politicas publicas. Actores e instituciones
mediadoras entre estado y sociedad. Intervencién del Estado en el proceso de produccién y
distribucion. Crisis del estado keynesiano y del estado benefactor. La crisis fiscal. Los recursos
publicos. Politicas econdémicas y sociales.

CARRERA: LICENCIATURA EN BIOTECNOLOGIA
Asignatura: Taller de Introduccién a la Biotecnologia

Panorama de las tecnologias que integran que integran la biotecnologia. La aplicacion
de la biotecnologia a la produccion agroalimentaria e industrial, al cuidado de la salud
y al medio ambiente. Campo de trabajo del biotecndlogo: espacio tradicional y nichos
de oportunidades, comparacion con otras carreras. Cuestiones éticas, regulatorias y
legales vinculadas a la biotecnologia. Cuestiones empresariales. Politicas de estado
y negociaciones internacionales relacionadas con la biotecnologia. Biotecnologia en
la Argentina y en otras regiones del mundo.

CARRERA: TECNICATURA UNIVERSITARIA EN TECNOLOGIAS INDUSTRIALES
Asignatura: Sistemas de Supervision Industrial

Sistemas SCADA. Telemetria. Intercomunicacion de sistemas de control. Sistemas
integrados. Supervisiéon de sistemas PLC y otros sistemas periféricos industriales. Interfaces.
Sistemas de adquisicién de datos de proceso y producto.

Asignatura: Gestion de Proyectos

Proceso de trabajo. Organizacién de la produccion, planificacion diagnostica y gestién de
proyectos. Organizacion Taylorista, Fordista, multiespecializacion flexible. La empresa red
dentro de la firma, redes de proveedores y redes de comercializacion. Produccion entre pares.
Emprenderurismo. Cooperativismo, asociativismo. Gestién y andlisis econémico financiero.
Innovacion. Estrategias.
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